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《05421 图形创意》实践考核大纲

一、课程性质与目标

（一）课程性质和特点

旨在培养学生理解并运用“图形”这一视觉传达形式进行创意表达的能力。

课程围绕图形作为视觉符号在传播中的媒介属性展开，使学生认识图形的视觉传

达特征，以及其在各类媒介中可复制、可传播、可承载信息的表达优势；同时强

调“创意”在设计中的核心地位，引导学生理解创意与创造力、创新性的关系，

掌握将创造性思维系统化并实现有效传播的基本路径。课程兼顾理论认知与方法

训练，突出图形创意表达的独特性与信息传达价值。

（二）课程目标

本课程设置的目的在于培养学生具备图形创意分析与表达能力，能够围绕设

计主题提出清晰的创意概念，并完成从概念到图形化表达的转化。同时，学生应

掌握图形语言的基本规律，能够运用图形符号与视觉语言对作品进行分析、提炼

与表达。此外，学生还应理解图形创意设计的基础内容，并掌握常用的创意方法

与流程，将抽象概念转化为有效传达信息的图形表达。通过达到上述目标和要求，

学生将能够对图形形成系统认识，并具备在相关设计领域开展图形创意创作的基

础能力。

（三）课程的重点

本课程的重点内容包括：培养学生对图形创意思维与方法的掌握，理解图形

创意来源、图形创意过程与图形创意设计方法（可参考教材 2章）等内容。考察

学生对图形基本视觉语言中点、线、面、基础几何图形、图形的概念性表达的掌

握与运用（可参考教材第 3章）。关注技术基础，学生需掌握常用平面设计软件

的基础操作，以支持图形创意的绘制与视觉呈现。最后，重视方法在实践中的应

用能力，学生能够将抽象概念转化为具有信息传达效能的图形表达。

二、考核内容和考核目标

第一章 什么是图形创意

一、学习目的与要求

通过本章学习，学生应能够理解“图形”的基本意义与图形创意设计的概念，

掌握图形创意的基本原则与构图法则，并能初步建立“形式语言”的表达意识，

为后续创意生成与训练打下基础。

二、课程内容

（1）图形的意义：图形概论、图形创意设计的概念；
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（2）创意原则；

（3）设计中的构图法则；

（4）建立丰富的形式语言表现手法。

三、考核知识点及要求

1.了解图形概论与图形创意设计的基本概念；

2.理解创意原则、构图法则与形式语言之间的关系与作用。

识记：图形概论、图形创意设计概念、创意原则与构图法则的基本要点。

领会：创意原则如何影响构图选择与形式语言表达。

应用：能对作品进行“主题信息—构图组织—形式语言”的要点分析。

第二章 好图形的“诞生”

一、学习目的与要求

通过本章学习，学生应能够理解图形创意生成的基本流程，掌握草图记录、

头脑风暴等创意方法，理解联想与推演等思维活动在创意形成中的作用，并能根

据创意简报组织信息、通过访谈与协作完善创意方向。

二、课程内容

（1）随时记录：草图本的准备与使用；

（2）头脑风暴的组织：联想、思维的推演；

（3）创意思维的结构与来源： “苹果树构”、创意思维的来源；

（4）内涵同构法；

（5）制作创意简报；

（6）访谈、对话与合作。

三、考核知识点及要求

1.了解创意生成过程中“记录—发散—整理—验证”的基本步骤；

2.理解联想、推演等思维活动与创意产出的关系；

3.掌握创意简报的基本作用与信息组织方式。

识记：头脑风暴、联想、思维推演、“苹果树构”、创意简报、内涵同构法

等概念要点。

领会：不同方法在创意阶段中的功能差异（用于发散/用于组织/用于深化）。

应用：能围绕指定主题输出：关键词联想（可用思维结构呈现）+ 草图构思

路径 + 简要创意简报（说明目标、信息与方向）。

第三章 让我们来练习一下吧

一、学习目的与要求

通过本章学习，学生应能够将图形创意训练落到“基本视觉元素—基础图形

求解—概念性表达”三个层次，掌握点、线、面的形态变化与组织方式，能够运

用符号、数字、几何符号、条形码、字母等基础图形资源进行创意求解，并能完
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成从抽象概念到图形化表达的练习。

二、课程内容

（1）有趣的点、线、面：点的形态、线的形态、面的形态；

（2）基础图形求解：符号与数字、简易几何符号、条形码、字母的创意；

（3）图形的概念性表达：独立/对应/复杂/形式对应/主题图形概念的表达

（结合教材练习与案例）。

三、考核知识点及要求

1.掌握点、线、面形态的基本变化与表达可能；

2.理解“基础图形资源”如何被转化为创意表达；

3.能够完成概念性表达的基本路径（从概念提炼到图形呈现）。

识记：点线面形态要点；基础图形求解的主要对象类型（符号/数字/几何符

号/条形码/字母）

领会：“形式变化”与“语义表达”的对应关系（为什么这样变能表达那个

概念）。

应用：按题目完成规定数量的图形训练作业：能清楚呈现元素来源、变化逻

辑与概念指向。

第四章 向图形大师们致敬

一、学习目的与要求

通过本章学习，学生应能够在经典作品与大师案例中识别图形创意的多种表

现路径，理解平面与立体、视错觉、正负形转换、字体组合等方法在招贴与传播

语境中的表达效果，并能在创作与分析中有意识地借鉴图形语言与色彩运用，提

升作品的表达力度与完成度。

二、课程内容

（1）平面与立体之间；

（2）视错觉与形的转换；

（3）正负形的转换；

（4）点、线、面的舞动空间（案例主题表达）；

（5）图形作为观点表达的方式（如反对暴力与战争等主题案例）；

（6）字体组合的图形趣味；

（7）图形与民族文化；

（8）以图会意的创意表达；

（9）色彩的搭配与运用。

三、考核知识点及要求

1.了解多种图形表现路径在经典案例中的使用方式；

2.理解视错觉、正负形、平立转换、字体图形化等方法的表达特点；

3.掌握色彩在图形表达中的基本搭配与运用思路。
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识记：本章各类图形表达方式的名称与基本特征（如视错觉、正负形、字

体组合等）。

领会：不同方法与主题表达之间的匹配逻辑（为什么该主题适合该方法）。

应用：能对指定案例进行“方法识别 + 表达效果说明 + 可借鉴点总结”，

并能在小型创作中选择一种方法进行尝试性表达。

第五章 无处不在的图形魅力

一、学习目的与要求

通过本章学习，学生应能够理解图形在不同设计门类中的应用方式与功能差

异，掌握图形在标志、字体图形化、包装、书籍与招贴等场景中的常见运用思路，

能够结合具体应用情境进行图形选择、组织与表达，并能对实际案例进行基本分

析与评价。

二、课程内容

（1）平面设计中的图形：标志设计中的图形运用；

（2）图形化的字体设计；

（3）包装设计中的图形运用；

（4）书籍设计中的图形运用；

（5）招贴设计中的图形运用；

（6）商业广告中的图形；

（7）文创设计中的图形：创意市集、环保袋、博物馆文创（案例）。

三、考核知识点及要求

1.了解图形在不同设计领域中的应用范围与基本任务；

2.理解不同应用场景下图形的功能侧重点（识别、传播、叙事、装饰、促

销/信息传达等）；

3.能够结合案例说明图形在具体设计门类中的运用方式与效果。

识记：本章各应用领域（标志/字体/包装/书籍/招贴/商业广告/文创）的

基本对应关系与关键词。

领会：同一图形语言在不同载体中的表达差异（例如“标志重识别、招贴

重传播、包装重货架冲击与信息组织”等，需能说清原因）。

应用：能选取教材案例或指定作品，从“应用场景—目标信息—图形策略

—效果评价”进行结构化分析；并能根据给定应用场景提出图形表达方案要点

（画草图或写出图形策略均可）。

三、参考教材与考核实施要求

（一）本课程使用的参考书

《图形创意设计（第 2版）》，陈珊妍 著，东南大学出版社，2022 年版。

（二）本课程的考试要求

1.考察学生对教材核心知识的理解与辨识能力：要求学生能够在考试情境中
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准确理解并把握教材涉及的图形创意基础概念与表达原则，能够对题目所指向的

关键要求作出正确判断与响应。

2.考察学生依据题目要求完成图形创意构思与转化的能力：要求学生能够围

绕给定“母形/主题”完成从概念联想、形式推演到画面呈现的基本过程，体现

多方向的形式语言拓展，并在表达中保持必要的识别性与指向性。

3.考察学生在系列化表达与传播呈现中的综合组织能力：要求学生能够在统

一视觉体系下完成系列图形与海报演绎，体现系统性（统一与变化、节奏与对比

等）以及信息指向清晰，并能体现“传统意象—现代视觉表达”的转译取向。

4.考察学生在规定考试条件下的独立完成与原创意识：要求学生遵循试卷规

定的考试方式完成作品；对允许查阅资料的部分，应能合理利用资料进行理解与

参照，同时保持原创表达，避免直接描摹、临摹或整套照搬既有方案。

（三）关于本课程考试命题的若干规定

1.本门课程采用闭卷考试，时间为 150 分钟。根据本课程考试所提供的环境

条件，携带必要的创作工具（如画具、纸张、尺子）等。

2.本大纲各章所规定的基本要求，知识点及知识点下的知识细目，都属于考

核的内容。考试命题既要覆盖到章，又要避免面面俱到。要注意突出课程的重点、

章节重点，加大重点内容的覆盖度。

3.命题不应有超出大纲中考核知识点范围的题，考核目标不得高于大纲中所

规定的相应的最高能力层次要求。命题应着重考核自学者对基本概念、基本知识

和基本理论是否了解或掌握，对基本创作实践方法是否会用或熟练。不应出与基

本要求不符的偏题或怪题。

4.本课程在试卷中对不同能力层次要求的分数比例大致为：识记占 10%，领

会占 10%，简单应用占 20%，综合应用占 60%。

6.课程考试命题的主要题型是设计应用题型。
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