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《13182 数据结构》实践考核大纲

一、课程性质与目标

（一）课程性质和特点

数据结构是学习计算机其他专业课程的基础。课程内容从简单数据类型在计

算机中表示及存储的方法，到抽象数据类型的定义及在类型上操作的实现过程；

从各类线性结构和非线性结构上已有的各种经典算法，到根据实际问题设计并实

现高效的算法；从算法的时间、空间复杂度概念，到对算法进行效率评估，可以

说，涉及数据及对数据进行操作的方方面面。数据结构是理论与实践相结合的课

程，需要用到数学等基础理论知识，也需要使用一种程序设计语言来实现并验证

算法，更需要一种逻辑思维模式来设计算法以解决实际应用问题。通过本课程的

学习，同学们能够了解数据结构的基础知识和基本原理，掌握数据结构的存储方

式及相关操作的实现，具备利用数据结构进行简单编程处理本专业领域实际问题

的初步能力。

（二）课程目标

设置本课程的主要目的是使同学们了解数据结构的基本概念、基本原理和基

本方法，掌握数据结构的逻辑结构和存储结构，实现基本操作；掌握经典算法；

具备利用数据结构的基本概念、基本原理和基本方法进行简单编程以处理本专业

领域实际问题的初步能力；能够对所实现的算法进行基本的时间复杂度与空间复

杂度的评估。

通过本课程的学习，同学们应达到以下目标。

1.了解数据结构课程的特点，了解该课程在计算机及相关专业课程体系中承

上启下的关键作用。掌握数据结构的基本概念、基本原理和基本方法，理解线性

结构和非线性结构各自的特点，理解数据结构的逻辑结构与存储结构的定义及相

互关系，掌握数据结构的 4种基本存储方式。

2.能够运用数据结构与算法的基本概念，针对具体问题建立抽象数据类型，

设计数据的逻辑结构和存储结构。

3.掌握线性表、树、图的基本概念和基本特性，了解各具体类型的定义、特

点和存储方式，掌握不同存储方式下基本操作的实现，并分析各操作实现的效率。

掌握线性表、树、图中的经典算法，并能够求解具体问题。

4.了解排序及查找的基本概念，掌握排序及查找的基本算法、算法特点及适

用条件，并能对各排序算法和查找算法进行分析比较。

5.了解算法的基本概念，掌握实现算法的基本原则，能够使用程序设计语言

实现解决具体问题的相关算法。
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（三）课程的重点

本课程的重点内容包括：线性表、树、图的定义、特性及存储方式，不同存

储方式下各基本操作的实现；排序和查找算法的特点、实现及比较。

本课程的难点是各数据结构不同存储方式下，相关基本操作的实现，线性结

构及非线性结构中经典算法的原理及实现过程，以及解决具体问题的算法的设计

与实现。

二、考核内容和考核目标

（一）考核目标

本考试大纲是数据结构课程的个人自学、社会助学和考试命题的依据，本课

程的考试范围以本考试大纲所限定的内容为准。

在考核目标方面，本大纲按照识记、领会、简单应用和综合应用四个层次规

定同学们应达到的能力层次要求。四个能力层次是递升的关系，后者必须建立在

前者的基础上。各能力层次的含义如下。

识记：要求同学们能够识别和记忆数据结构课程中有关知识点的概念性内容

（如教材中给出的基本定义、基本特点、基本原理、算法特性等），并能够根据

考核的不同要求，做出正确的表述、选择和判断。

领会：要求同学们在识记的基础上，能够领悟各知识点的内涵和外延，熟悉

各知识点之间的区别与联系，能够根据相关知识点的特性来解决不同的问题，并

能够进行简单的分析。

简单应用：要求同学们运用数据结构的少量知识点，分析和解决一般的应用

问题，例如分析执行结果、填充程序中的空白、编写简单程序等。

综合应用：要求同学们综合运用数据结构的多个知识点，分析解决较复杂的

应用问题，并可进行程序设计、分析执行结果、填充程序中的空白、针对应用问

题设计算法并编写程序等。

第一章绪论
一、课程内容

1.基本概念和术语

2.算法和算法分析

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们了解数据结构在计算机应用领域中的作用，掌握

数据结构中的基本概念和术语，了解 4类基本数据结构，理解逻辑结构与存储结

构的含义及相互关系，了解数据结构的 4种基本存储方法；掌握抽象数据类型的

表示与描述，能够用抽象数据类型表示实际问题；掌握算法的基本概念及重要特

性，能够使用类 C语言描述算法；掌握算法评估和复杂性度量的基本概念，能够

对简单算法进行复杂性评估。

三、考核知识点与考核要求

1.基本概念和术语
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识记：数据；数据元素；数据项；数据结构；逻辑结构；存储结构；基本操

作；集合；线性结构；树结构；图结构；抽象数据类型。

领会：数据、数据元素、数据项之间的关系；逻辑结构与存储结构之间的关

系，存储结构对基本操作实现的影响；数据结构的 4种基本存储方法；线性结构

与非线性结构的特性。

简单应用：定义抽象数据类型。

2.算法和算法分析

识记：算法及其 5个特性；问题规模。

领会：时间复杂度；空间复杂度；大 O表示法；增长函数。

简单应用：描述算法；分析程序段的时间复杂度。

四、本章的重点、难点

重点：数据结构的逻辑结构、存储结构及相互关系；线性结构与非线性结构；

数据结构的 4种基本存储方法，算法复杂度的概念及分析方法。

难点：算法复杂度的概念；描述算法；算法复杂度的分析。

第二章线性表

一、课程内容

1.线性表的定义和基本操作

2.线性表的顺序存储及实现

3.线性表的链式存储及实现

4.两种基本实现方式的比较

5.单链表的应用

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们理解线性表的相关概念，了解其逻辑定义及基本

操作，理解线性表数据元素之间的逻辑关系；掌握线性表的顺序存储方式及链式

存储方式，领会它们的特点；重点掌握顺序表及链表基本操作的实现，并能进行

复杂度分析；针对具体问题灵活选择合适的存储结构，结合运用线性表的基本操

作，设计算法解决与线性表相关的实际问题。

三、考核知识点与考核要求

1.线性表的定义和基本操作

识记：线性表；表长；表头元素；表尾元素；直接前驱；直接后继；前驱；

有序表；无序表。

领会：线性表的抽象数据类型定义；线性表中元素之间的逻辑关系；线性表

中位置的含义；线性表的特点；线性表各基本操作的含义。

简单应用：基于线性表的逻辑定义，给出相关操作结果的逻辑表示。

2.线性表的顺序存储及实现

识记：顺序表；位置。

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院



4

领会：顺序存储的基本思想；随机访问的含义；操作位置；表空；表满；表

的长度。

简单应用：下标地址计算；顺序表基本操作的实现；顺序表基本操作的前提

条件及时间复杂度分析。

综合应用：基于顺序表设计算法来解决具体的应用问题。

3.线性表的链式存储及实现

识记：单链表；表头结点；首结点；表尾结点；终端结点；头结点；表头指

针；头指针；单向循环链表；双向链表；双向循环链表。

领会：链式存储的基本思想；头结点的作用；操作位置；顺序访问的含义。

简单应用：链表基本操作的实现及时间复杂度分析；根据问题选择链表类型

并实现相关操作；能计算结构性开销。

综合应用：基于链表设计算法来解决具体的应用问题。

4.两种基本实现方式的比较

领会：顺序访问与随机访问的对比；顺序表的使用条件；链表的使用条件。

简单应用：根据问题选择顺序表或链表并实现基本操作。

综合应用：根据问题选择顺序表或链表，设计算法以解决具体的应用问题。

四、本章的重点、难点

本章的重点：顺序表及链表的定义、存储特点；顺序表中的地址计算；顺序

表及链表基本操作的实现。

本章的难点：运用顺序表和链表的基本操作，设计算法以解决应用问题。。

第三章栈和队列

一、课程内容

1.栈

2.队列

3.栈和队列的应用

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们掌握栈和队列的逻辑定义、特点及基本操作，了

解它们的逻辑表示方法及使用场景；掌握栈的两种存储方式及各自的特点，掌握

这两种存储方式下基本操作的实现及复杂度分析；掌握队列的两种存储方式及各

自的特点，掌握这两种存储方式下基本操作的实现，重点掌握循环队列的实现及

复杂度分析；了解线性表与栈及队列的关系；灵活运用栈和队列的基本操作，设

计算法来解决与此相关的实际问题。

三、考核知识点与考核要求

1.栈

识记：栈；空栈；栈的容量；顺序栈；链式栈；栈顶；栈底；栈顶元素；入
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栈；出栈；出栈序列；栈空；栈满。

领会：栈的先进后出特性；能得到的合理出栈序列；顺序和链式实现方式下

栈空、栈满的判定条件；顺序和链式实现方式下栈基本操作的定义。

简单应用：能够判定序列是否为栈的合理出栈序列；顺序栈及链式栈基本操

作的实现。

综合应用：括号匹配算法的实现；中缀表达式转换为后缀表达式算法的实现；

计算后缀表达式算法的实现；设计算法解决栈的应用问题。

2.队列

识记：队列；队头；队尾；队头元素；队尾元素；入队；出队；循环队列；

队列空；队列满；队头指针；队尾指针。

领会：循环队列的特点、存储结构及实现机制；循环队列中空、满的含义及

判定；链式队列的特点。

简单应用：循环队列和链式队列基本操作的实现。

综合应用：设计算法来解决队列的应用问题。

四、本章的重点、难点

本章的重点：栈的概念及合理的出栈序列；顺序栈、链式栈基本操作的实现；

循环队列的概念及基本操作的实现；链式队列基本操作的实现；循环队列为空、

满的判定。

本章的难点：设计算法来解决栈和队列的应用问题。

第四章数组、广义表和字符串

一、课程内容

1.数组及广义表

2.字符串

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们掌握数组、广义表和串的基本概念，掌握数组按

行主序和按列主序的存储方式以及二维数组地址计算方法；掌握特殊矩阵的压缩

存储方式及相应的地址计算方法；理解广义表的概念，掌握广义表的表示及基本

操作；了解模式匹配概念，掌握串的模式匹配算法；能够设计算法解决以数组作

为存储结构的简单应用问题。

三、考核知识点与考核要求

1.数组

识记：多维数组；首地址；下标；行主序；列主序；映射函数；三元组；三

元组表。

领会：二维数组地址计算方法；特殊矩阵的定义、特点及对应的压缩存储方

法。

简单应用：构造映射函数；访问采用压缩方式存储的数组中的元素。

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院



6

综合应用：实现以数组作为存储结构的简单算法。

2.广义表

识记：广义表；表头；表尾；原子（单个元素）；子表；广义表的长度；广

义表的深度；递归广义表。

领会：空表；递归表的深度。

简单应用：广义表的基本操作。

3.字符串

识记：字符串；子串；空串；字符串的长度；主串；模式串；比较次数。

领会：字符串模式匹配的含义；特征向量。

简单应用：字符串的基本操作；字符串的特征向量计算；KMP 算法。

四、本章的重点、难点

本章的重点：数组行主序、列主序的存储方法；二维数组元素存储地址计算；

特殊矩阵压缩存储方法；实现以数组作为存储结构的简单算法；特征向量计算；

KMP 算法。

本章的难点：特殊矩阵存储地址计算；实现以数组作为存储结构的简单算法；

特征向量计算；KMP 算法。

第五章树和二叉树

一、课程内容

1.树的基本概念

2.二叉树

3.二叉树的操作

4.树和森林

5.哈夫曼树及哈夫曼编码

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们了解层次结构的概念，了解层次结构与线性结构

的不同属性；掌握二叉树的基本概念、基本性质及两种存储方式；能够实现二叉

树的基本操作及遍历算法；能够运用二叉树的遍历思想设计算法以解决简单应用

问题；理解树及森林的基本概念和存储方式，能够进行树、森林与二叉树之间的

相互转换；掌握哈夫曼树及哈夫曼编码的概念，能够针对字符集构造哈夫曼树并

设计哈夫曼编码。

三、考核知识点与考核要求

1.树的基本概念

识记：树；子树；结点；边；根结点；双亲结点；兄弟结点；祖先结点；后

代结点；孩子结点；层；树的深度；树的高度；结点的度；路径；路径长度；叶

结点；分支结点；有序树；森林。

领会：层次结构的含义；树的递归定义；树的表示形式；树中结点个数与边
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数的关系。

简单应用：使用不同的方式表示树。

2.二叉树及其操作

识记：二叉树；左子树；右子树；左孩子结点；右孩子结点；满二叉树；完

全二叉树；二叉链表；二叉树的遍历；表达式树。

领会：二叉树的递归定义；二叉树的性质；二叉树的顺序存储方式；二叉树

顺序存储时保存结点的下标位置；二叉树的链式存储方式；二叉树的遍历过程；

二叉树遍历时使用的辅助数据结构；表达式树与表达式的关系。

简单应用：二叉树顺序存储结构与链式存储结构下基本操作的实现；二叉树

遍历算法的实现；根据二叉树的遍历序列还原二叉树；表达式树。

综合应用：实现与二叉树相关的算法；相关递归算法的实现。

3.树和森林

识记：树的父结点表示法；树的孩子结点表示法；树的父结点-孩子结点表

示法；树的孩子-兄弟表示法；森林；树、森林的遍历。

领会：树、森林之间的关系；树、森林与二叉树的相互转换；树和森林的遍

历与二叉树遍历的关系。

简单应用：树、森林遍历的实现；树和森林的其他相关算法的实现。

4.哈夫曼树及哈夫曼编码

识记：原文；译文；定长编码；变长编码；编码长度；前缀特性；编码；译

码；字符的权；编码树；哈夫曼编码；哈夫曼树；叶结点的带权路径长度；二叉

树的外部带权路径长度（WPL）；带权平均码长。

领会：具有前缀特性的编码方案；哈夫曼编码及哈夫曼树的不唯一性。

简单应用：验证编码方案具有前缀特性；哈夫曼树的构造；哈夫曼编码的生

成；译码；树的 WPL 计算。

综合应用：借助哈夫曼树及哈夫曼编码的思想解决具体问题。

四、本章的重点、难点

本章的重点：树、森林及二叉树的基本概念和存储方式；树、森林及二叉树

之间的相互转换；二叉树的基本性质；基于二叉链表的递归程序的实现；树、森

林及二叉树的遍历；哈夫曼树及哈夫曼编码的构造。

本章的难点：树、森林及二叉树之间的相互转换；基于二叉链表的递归程序

的实现；哈夫曼树及哈夫曼编码的构造。

第六章图结构

一、课程内容

1.图的基本概念与基本操作

2.图的存储结构

3.图的基本操作的实现
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4.图的遍历

5.图的生成树与图的最小代价生成树

6.有向无环图及拓扑排序

7.单源最短路径

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们掌握图结构的概念、术语及特性，掌握图的邻接

矩阵及邻接表存储结构；掌握两种存储方式下图基本操作的实现；掌握图的深度

优先搜索和广度优先搜索算法，理解图的连通性及连通分量概念；理解图的生成

树概念，掌握求图最小生成树的两个算法；理解有向无环图的概念，掌握图的拓

扑排序算法；理解最短路径概念，掌握迪杰斯特拉算法的求解过程；了解各算法

的时间复杂度。

三、考核知识点与考核要求

1.图的基本概念及基本操作

识记：图；子图；边；顶点；边集；顶点集；关联；稀疏图；密集图；有向

边；弧头；弧尾；无向边；有向图；无向图；带权图；邻接点；关联的权；顶点

的度；顶点的入度；顶点的出度；完全图；路径；有向路径；简单路径；回路；

简单回路；路径长度；有向无环图；连通图；连通分量；强连通图；弱连通图。

领会：顶点与边的关联性；邻接的含义；边与顶点的度的关系；有向路径。

简单应用：计算图中最少边数、最多边数；计算连通图中的边数。

图的存储结构及基本操作的实现

识记：邻接矩阵；邻接表；表结点。

领会：邻接矩阵、邻接表与图的对应关系。

简单应用：根据图的存储结构实现图的基本操作；根据邻接矩阵、邻接表获

取图的基本信息。

2.图的遍历

识记：图的遍历；深度优先搜索；广度优先搜索。

领会：图遍历的特性；图的遍历序列；遍历历时使用的辅助数据结构。

简单应用：实现图的遍历算法；基于图遍历思想的算法的实现。

3.图的生成树与图的最小代价生成树

识记：生成树；深度优先生成树；广度优先生成树；最小生成树。

领会：生成树的特性；最小生成树的特性；普里姆算法的求解策略；克鲁斯

卡尔算法的求解策略；最小生成树代价的计算。

简单应用：求图的生成树；根据普里姆算法求图的最小生成树；根据克鲁斯

卡尔算法求图的最小生成树。

4.有向无环图及拓扑排序

识记：有向无环图；AOV 网；前驱；后继；直接前驱；直接后继；活动；拓

扑排序；拓扑序列；入度值表。
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领会：拓扑排序的过程。

简单应用：判断有向图中是否存在环；求有向无环图的拓扑序列。

5.单源最短路径

识记：源点；终点；单源最短路径。

领会：迪杰斯特拉算法的求解过程。

简单应用：使用迪杰斯特拉算法求图的单源最短路径。

四、本章的重点、难点

本章的重点：图的基本概念；图的邻接矩阵及邻接表存储结构；两种存储方

式下图基本操作的实现；图的两种遍历算法；图的生成树概念及求带权图的最小

生成树的算法；有向无环图的概念及图的拓扑排序算法；最短路径的概念及迪杰

斯特拉算法。

本章的难点：图的各经典算法的求解过程、算法的实现及时间复杂度分析。

第七章内部排序

一、课程内容

1.排序的基本概念

2.插入排序

3.交换排序

4.选择排序

5.归并排序

6.分配排序

7.有关内部排序算法的比较

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们了解排序的基本概念，掌握各排序算法的基本思

想、排序过程及其特点，能够实现各排序方法并对各算法进行稳定性和复杂度分

析，能够对各排序算法进行比较，理解各排序算法的使用条件。

三、考核知识点与考核要求

1.排序的基本概念

识记：排序；关键字；主关键字；次关键字；升序；降序；逆序对；内部排

序；外排序；稳定排序；交换次数；比较次数。

领会：稳定的含义；评价排序算法的标准；数据的初始排列；排序中的主要

操作。

2.插入排序

识记：直接插入排序；有序子段；待排序元素；希尔排序；增量；增量序列。

领会：直接插入排序的基本思想、特性及复杂度分析，希尔排序方法的基本

思想、特性及复杂度分析；组内排序；希尔排序与直接插入排序的相关性。

简单应用：灵活运用直接插入排序和希尔排序方法；能够实现直接插入排序
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和希尔排序方法。

3.交换排序

识记：起泡排序；快速排序；枢轴；整体有序；划分；三元取中方法。

领会：起泡排序的基本思想、特性及复杂度分析；快速排序的基本思想、特

性及复杂度分析；枢轴的选择方法；枢轴对快速排序效率的影响；分治思想。

简单应用：灵活运用起泡排序和快速排序方法；能够实现起泡排序和快速排

序方法。

4.选择排序

识记：简单选择排序；最大堆；大根堆；最小堆；小根堆；堆；堆顶；初始

堆；建堆；堆排序。

领会：简单选择排序的基本思想、特性及复杂度分析；堆排序的基本思想、

特性及复杂度分析。

简单应用：灵活运用简单选择排序和堆排序方法；能够实现简单选择排序和

堆排序方法。

5.归并排序

识记：合并；有序段；归并段；归并排序。

领会：迭代实现的归并排序的基本思想、特性及复杂度分析；递归实现的归

并排序的基本思想、特性及复杂度分析。

简单应用：灵活运用归并排序方法；能够实现归并排序方法。

6.分配排序

识记：盒子排序；基数排序；分配；收集。

领会：基数排序的基本思想、特性及复杂度分析。

简单应用：灵活运用基数排序方法；能够实现基数排序方法。

7.有关内部排序算法的比较

领会：各排序方法适用的条件；各排序方法的特性。

简单应用：根据不同条件选择合适的排序方法；从排序结果推测所采用的排

序方法。

四、本章的重点、难点

本章的重点：排序的基本概念；各排序算法的基本思想、排序过程及其特性；

各排序方法的实现及复杂度分析；各种排序算法的比较及使用条件。

本章的难点：各排序算法的实现及特点比较。

第八章查找

一、课程内容

1.查找的基本概念

2.顺序表的查找

3.树形结构的查找
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4.哈希表及其查找

二、学习目的与要求

本章的学习目的是让同学们理解查找的基本概念，掌握顺序查找、折半查找、

索引顺序查找方法的基本思想及实现过程，理解各种查找方法的适用条件；理解

二叉查找树的概念，掌握二叉查找树操作的定义及实现；理解 B树的概念，掌握

B树查找及插入操作的定义及实现过程；理解哈希方法中的基本概念，掌握哈希

方法；能够对各查找方法进行比较分析。

三、考核知识点与考核要求

1.查找的基本概念

识记：查找；关键字；目标；主关键字；次关键字；单值查找；范围查找；

查找表；成功查找；不成功查找；外部查找；内部查找；平均查找长度。

领会：查找算法的适用条件；查找长度的含义。

2.顺序表的查找

识记：顺序表；顺序查找方法；折半查找方法；折半查找判定树；索引；索

引顺序查找；分块查找。

领会：折半查找方法的适用条件。

简单应用：计算顺序查找的平均查找长度；计算折半查找的平均查找长度；

分块查找块数和块大小的最优配置。

3.树形结构的查找

识记：二叉查找树的定义；二叉查找树的特性；二叉查找树的插入及生成；

二叉查找树的查找；二叉查找树的删除；查找过程中关键字比较序列；B树。

领会：二叉查找树基本操作的过程；初始数据生成二叉查找树的树形；二叉

查找树的树形与查找效率的关系；B 树的查找；B 树的插入；B 树中结点的分裂

过程。

简单应用：实现二叉查找树的基本操作；树形查找效率的分析。

4.哈希表及其查找

识记：哈希表；哈希函数；完美哈希函数；哈希方法；哈希地址；冲突；基

本聚集；二次聚集；同义词表；查找成功时的平均查找长度；查找失败时的平均

查找长度；装填因子。

领会：直接定址法；平方取中法；折叠法；基数转换法；除留余数法；开放

地址法；线性探测法；二次探测法；链地址法；影响哈希方法效率的因素。

简单应用：哈希函数的构造；解决冲突；哈希表的构造。

四、本章的重点、难点

本章的重点：顺序查找方法；折半查找方法；分块查找方法；索引查找方法；

二叉查找树的插入、删除及查找；B树的查找和插入；哈希方法。

本章的难点：二叉查找树的删除；B树的插入；哈希函数的构造；解决冲突；

哈希表的构造。
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三、参考教材与考核实施要求

（一）本课程使用的参考书

主教材：数据结构，辛运帏、陈朔鹰编著，机械工业出版社，2023 年版

辅助教材：（1）Sedgewick R.，Wayne K. 著，谢路云译. 算法（第 4版）.

人民邮电出版社，2012。（2）李文辉等. 程序设计导引及在线实践（第 2版）.

清华大学出版社. 2017。（3）数据结构习题与实训教程（C 语言描述）（第 2

版），王梦菊、齐景嘉等，北京：清华大学出版社，2020。（4）数据结构教程

学习与上机实验指导，李春葆等，北京：清华大学出版社，2020。

（二）本课程的考试要求

1.考察学生对数据结构基础理论知识的掌握能力，包括数据结构的定义、基

本概念（如逻辑结构与物理结构、算法的定义与评价指标），以及线性表、栈、

队列、串、数组、树、图等核心数据结构的本质特征、存储方式（顺序存储、链

式存储等）及适用场景。

2.考察学生的基础技术应用能力，包括各类数据结构的基本操作实现（如线

性表的增删改查、栈和队列的入栈出栈/入队出队、树的遍历、图的遍历等），

以及算法的基本设计与实现思路，能熟练运用编程语言完成基础数据结构操作的

编码实现，补全和完善程序代码。

3.考察学生的综合应用能力，包括根据实际问题选择合适的数据结构与算法、

分析算法的时间复杂度与空间复杂度，能将数据结构知识与实际应用结合，解决

简单的工程问题（如排序、查找、路径规划等），理解数据结构在程序设计中的

核心作用。清晰阐述选择某种数据结构或算法的依据，具备基本的问题拆解与逻

辑推导能力。

（三）关于本课程考试命题的若干规定

1.本门课程采用闭卷考试，时间为 150 分钟。根据本课程考试所提供的环境

条件，携带必要的考试工具（如黑色水性笔）等。

2.本大纲各章所规定的基本要求，知识点及知识点下的知识细目，都属于考

核的内容。考试命题既要覆盖到章，又要避免面面俱到。要注意突出课程的重点、

章节重点，加大重点内容的覆盖度。

3.命题不应有超出大纲中考核知识点范围的题，考核目标不得高于大纲中所

规定的相应的最高能力层次要求。命题应着重考核自学者对基本概念、基本知识

和基本理论是否了解或掌握，对基本创作实践方法是否会用或熟练。不应出与基

本要求不符的偏题或怪题。

4.本课程在试卷中对不同能力层次要求的分数比例大致为：识记占 20%，领

会占 30%，简单应用占 30%，综合应用占 20%。

6.本门课程考试可选用的命题题型范围为单项选择题、读程序写结果题、简
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答题、程序填空题、编程题设计题等题型。
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